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W koncu sie udato! Po wielu nieudanych prébach maty Bitek w koncu zdobyt bilety na Kosmiczny Mecz!
Poza zacigtym kibicowaniem swojej ulubionej druzynie, ma on jeszcze jeden cel — zdobycie autografu samego
Bajkela Bordana.

Jak podajg media, Bajkel przybedzie na mecz jednym z umieszczonych na stadionie portali, lecz nikt nie
wie ktérym. Wszystkie portale majg numery od 0 do M oraz sg kolejno utozone w jednej linii, w rownych
odlegtosciach. Przy kazdym portalu ustawita sie juz kolejka os6b czekajgcych na autografy. Sam Bajkel nie
bedzie miat duzo czasu, wigc przed treningiem zdota rozda¢ tylko K autograféw. Bedzie on rozdawat autografy
kolejnym osobom, ktore stojg w kolejce przy jego portalu. Jednak osoby czekajgce w innych kolejkach, bedg
miaty okazje podej$¢ do kolejki, przy ktérej jest Bajkel. Naturalnie, osoby ktére staty przy blizszych kolejkach
bedg mogty ustawi¢ sie w niej wczesniej. Zatem, jako pierwsze zdaza sie ustawi¢ osoby ktére byly przy
sgsiednich portalach, potem osoby ktére byly 2 portale dalej itd. W przypadku, gdy kilka oséb podejdzie do
kolejki jednoczesnie, jako pierwsza ustawia sie ta, ktéra przyszta na stadion wczesniej.

Po ustawieniu sie wszystkich oséb (tacznie z Bitkiem) w kolejkach, nazwijmy portal wygrywajgcym, gdy
pojawienie sie Bajkela w danym portalu sprawi, ze Bitkowi uda sie zdoby¢ autograf.

Bitek przyszedt na stadion ostatni, po czym zanotowat w ktérych kolejkach ustawity sie kolejne osoby.
Teraz, majgc wiedze, ze Bajkel przybedzie lada moment, zastanawia sie do ktérej kolejki powinien sie ustawic,
zeby jak najwieksza liczba portali byta dla niego wygrywajgca. Postanowit, ze jesli kilka kolejek daje takg samag
szanse, wybierze te, ktéra ma najmniejszy numer.

Czy jestes$ w stanie mu poméc i wyznaczy¢, do ktérej kolejki powinien sie ustawic?

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia podane sa trzy liczby catkowite N, M oraz K, oddzielone pojedynczymi odste-
pami. Oznaczajg one kolejno ile 0sob przyszto po autografy przed Bitkiem, jaki jest numer ostatniego portalu
oraz ile autografow rozda Bajkel.

W drugim wierszu podane jest N oddzielonych pojedynczymi spacjami liczb catkowitych, oznaczajgcych nu-
mery portali przy ktérych ustawiaty si¢ osoby, ktore kolejno przychodzity na stadion.

Wyjscie
Na wyjéciu wypisz dwie liczby catkowite oddzielone spacjg. Pierwsza z nich powinna oznacza¢ najwigksza

liczbe portali wygrywajacych, jaka moze uzyskac Bitek. Druga liczba powinna oznacza¢ najmniejszy numer
portalu, przy ktérym musi sie on ustawi¢, aby uzyskac ten wynik.

Ograniczenia
1< K,N <1000000,0< M <10,



Przyktady

Wejscie
362
145

Wejscie
771
2473016

Wyijscie
4 2

Wyjscie
15

Wyjasnienie

Jezeli Bitek ustawi sie przy portalu numer
2, to uda mu sie zdoby¢ autograf, jesli
Bajkel pojawi sie przy portalu 0, 1, 2 albo
3.
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