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W grze Era Mitologii posiadamy swoje wtasne mitologiczne miasto, a pewna poczatkowa ilos¢ surowcow
pomoze nam je rozbudowac. Celem gry jest wykonanie jednego z celéw zwyciestwa przed naszym przeci-
wnikiem. Moze by¢ to podboj wrogich osad lub wybudowanie cudu (specjalnej budowli). Aby tego dokonac,
musimy najpierw zapewni¢ sobie ekonomie, dzieki ktérej pozyskamy potrzebne surowce na trenowanie wojska
i wznoszenie budynkéw. Wiasnie na tym skupimy sie w tym zadaniu.

Gracz rozpoczyna gre posiadajgc P jednostek pozywienia. Aby uzyska¢ dodatkowe mozliwosci, na
poczatku powinien on stara¢ sie awansowaC do drugiej ery, do czego potrzebuje zebra¢ K jednostek
pozywienia.

Pozywienie mozna pozyskiwac z polowania na zwierzeta, czym mogg zajmowac sie jednostki robotnikdw.
Jeden robotnik kosztuje C' jednostek pozywienia, ale za to jest on w stanie przynosi¢ V' jednostek pozywienia
co sekunde. Dla uproszczenia przyjmujemy, ze czas wytworzenia jednej jednostki jest pomijalnie maty, a gracz
umie klika¢ w przyciski nieskonczenie szybko, wiec wszystkie akcje wykonujg sie natychmiast.

Czy jestes w stanie policzy¢ po jakim czasie gracz moze najwczesniej awansowac do drugiej ery?

Wejscie

Pierwszy i jedyny wiersz wejscia zawiera cztery liczby catkowite P, K, C oraz V, oddzielone pojedynczymi
spacjami, oznaczajgce kolejno poczatkowg ilo$¢ pozywienia, ilos¢ pozywienia potrzebng do awansu do drugiej
ery, koszt wyprodukowania robotnika oraz predko$¢ wytwarzania pozywienia przez robotnika.

Wyjscie
W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia wypisz jedng liczbe catkowita, oznaczajgca minimalng liczbe sekund,
po ktorej gracz bedzie w stanie awansowac do drugiej ery.

Ograniczenia
1<C<P<K<1000,1<V <1000.

Przyktady

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

250 400 50 10 8 W tej sytuacji najbardziej optaca sie kupic¢
5 robotnikéw na samym poczatku gry.
Wydamy na to cate dostepne pozywienie,
ale na szczescie bedg oni teraz
sumarycznie przynosi¢ 50 pozywienia co
sekunde, co oznacza, ze do kolejnej ery
awansujemy po 8 sekundach.

Wejscie Wyjscie

50 500 10 10 5
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