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Japonska spotecznos¢ mitosnikéw Shogi (szachow japonskich) wzywa Cie na pomoc! Jak gtosi miejska
legenda, przy kazdym z N skrzyzowan Tokio mieszka jaki$ mistrz szachowy. Na dodatek, ostatniej nocy spadty
dwa centymetry $niegu. Jak na tamtejsze standardy to bardzo duzo i niestety zadna z M ulic Tokio nie jest
przejezdna.

Dzieki temu, ze r6zni szachisci uzywajg réznych technik gry, a kazdy z nich opracowuje swoje wtasne tak-
tyki, partie szachow bywajg bardzo widowiskowe. Doktadniej rzecz biorgc, styl gry i-tego szachisty (mieszka-
jacego przy i-tym skrzyzowaniu) mozna opisac¢ nieujemng liczbg X;. To, jak bardzo partia pomiedzy szachis-
tami z a-tego i b-tego skrzyzowania bedzie ciekawa, jest proporcjonalne do X, & X, (xor liczb X, oraz X,) ﬂ
Intuicyjnie, taki model rzeczywiscie wydaje sig¢ by¢ wtadciwy — gra szachisty z nim samym bytaby dos$¢ nudna:
X, ® X, =0, za to roznice w uzyciu niektérych taktyk bardzo zwiekszajg widowiskowos¢ pojedynkdw.

Po otrzasnieciu sie z poczatkowego zaskoczenia, drogowcy przystgpili do udrazniania miasta i powoli
odsniezajg ulice, jedna po drugiej. Szachisci mieli na dzisiaj zaplanowany bardzo wazny turniej, wiec bardzo
dtuzy im sie oczekiwanie na zakonczenie pracy drogowcow. Kazdy z nich ciggle zastanawia sie, jaka naj-
ciekawszg partie mogtby rozegraé z jakim$ szachista, z ktérym moze sie spotka¢ przy obecnym stanie in-
frastruktury drogowej. Oczywiscie, w miare jak kolejne ulice sg odblokowywane, ich perspektywy mogg sie
poprawiac.

Jesli odblokowanie pewnej ulicy spowodowato, ze dany szachista moze teraz rozegrac¢ ciekawszg partie
niz dotychczas, to bardzo sie ucieszy i natychmiast opublikuje pochlebnego tweeta na temat wtadz miasta.

Dobry wizerunek w mediach spotecznosciowych jest bardzo wazny dla prezydenta Tokio. Dlatego chciatby
wiedzie¢, ilu pozytywnych tweetow moze sie spodziewaé po odsniezeniu kazdej z ulic.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby catkowite N i M, oznaczajace odpowiednio liczbe
skrzyzowan i ulic. Drugi wiersz wejécia sktada sie z N liczb X, X, ... Xy, pooddzielanych pojedynczymi
odstepami, opisujgcych style gry kolejnych szachistéw. Kazdy z kolejnych M wierszy zawiera dwie liczby a i b
opisujgce ulice tgczaca skrzyzowania a oraz b. Ulice podane sg w kolejnosci od$niezania.

Wyjscie
Na wyjsciu nalezy wypisa¢ M wierszy — i-ty z nich powinien zawierac liczbe szachistow, ktérym odsniezenie

i-tej ulicy umozliwito dotarcie do przeciwnikéw, z ktérymi moga oni rozegraé ciekawszg partie niz dotychczas.

Ograniczenia

2 < N <100000,1 < M < 200000, 0 < X; < 21,
We wszystkich testach oprécz przyktadowych liczby X; sg losowane niezaleznie od siebie i jednostajnie z
zakresu [0, 2%9).

Przyktady

Wejscie Wyjscie Wyjasnienie

W jezyku c++ operator xor jest oznaczany przez znak ~, a oznacza on roznice bitowg dwéch liczb. Przyktadowo, 3°5 = 6, gdyz
liczby te zapisane bitowo wynoszg odpowiednio 0011, 0101 oraz 0110.
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Oto indeksy szachistéw, ktdrzy tweetujg
po od$niezeniu kolejnych drég:
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Oto najciekawsze partie dla
poszczegoinych zawodnikdéw po
odsniezeniu pierwszych dwoch ulic:

 Dla szachisty 1 z szachistg 3
(04 =4).

+ Dla szachisty 2 z szachistg 3
(14 =05).

« Dla szachisty 3 z szachistg 1
(14 =05).

Czwarty i pigty szachista nie majg wyboru
— moga tylko gra¢ sami ze soba.
Odsniezenie ostatniej ulicy nie zmienia
sytuacji szachisty 4 — w szczegélnosci
jego partia z szachistg 1 jest tak samo
ciekawa jak z 5.
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