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Andrzej Hood z Bytewood jest bohaterem znanym w catej Bajtocji. Zyje on wytgcznie po to, by redystry-
buowac dobra przekazujac je z rak ludzi bogatych do rgk ludzi biednych. Jak juz wspomniatem, zamieszkuje
on las Bytewood, ktéry sktada sie z polanek i drézek lesnych miedzy nimi. Z kazdej polanki a mozna dojs¢ do
kazdej polanki b na doktadnie jeden sposéb

Na kazdej drézce czai sie banda Andrzeja Hooda, gotowa, by redystrybuowac. Oto jak dziata jej system:

» Kazda dr6zka ma przypisany zbiér towardw, na jakie dana banda poluje (towary bedg oznaczane liczbami
naturalnymi od 1 do 64).

« Jesli podrézny przechodzacy przez drdzke posiada towar nalezacy do przypisanego jej zbioru, to zostaje
on zabrany przez bande.

« Jesli podrézny nie posiada towaru nalezgcego do przypisanego jej zbioru, banda wrecza mu go w prezen-
cie

Bogaci kupcy zauwazyli, ze w tym systemie istniejg szczegdlne, bezpieczne szIakiE] ktore finalnie nie
zmieniajg ekwipunku podréznych, niezaleznie od tego, z czym wyruszajg. Innymi stowy, na takich szlakach,
bandy zabierajg kazdy towar doktadnie tyle samo razy, ile razy go daja.

Twoim zadaniem jest napisac program, ktéry wyznaczy liczbe wszystkich bezpiecznych szlakow.

Dwa szlaki uznajemy za rézne, jesli istnieje przynajmniej jedna drézka, ktéra wchodzi w sktad pierwszego
i nie wchodzi w sktad drugiego. W szczegolnosci, dla dowolnych a, b, szlak tgczacy polany o numerach a i b
jest tozsamy ze szlakiem tgczacym polany o numerach b i a.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna NV oznaczajgca liczbe polanek.

W kolejnych NV — 1 wierszach wejscia znajduje sie opis drozek.

Na poczatku i-tego z nich znajdujg sig trzy liczby naturalne 1 < a;, b; < N, 0 < k; < 64, oddzielone
pojedynczymi odstepami. Oznaczajg one, ze istnieje drézka tgczgca polanki o numerach a; i b;, do ktorej
przypisany jest zbiér majacy k; elementow.

Po nich znajduje sie k; roznych, dodatnich liczb naturalnych, nie wigkszych niz 64, pooddzielanych poje-
dynczymi odstepami. Liczby te sg elementami zbioru przypisanego do i-tej drdzki.

Wyjscie
W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ jedng liczbe catkowita, oznaczajaca liczbe bez-
piecznych szlakow.

Ograniczenia
2 < N < 500000

0<k <64

Przyktad

Wejscie Wyjscie Wyjasnienie

6 4 W wersji HTML ponizej znajduje sie
1212 grafika obrazujgca test przyktadowy.
2311 Jedyne bezpieczne szlaki tgczg polanki o
240 numerach: (3, 6), (2, 4), (3, 5), oraz (5, 6).
2511

16212

"Wiasciwie to Bytewood jest drzewem, ale ludzie nie zyjg na drzewach.
2Wszystkie bandy majg nieskonczone iloéci kazdego towaru i moga go bezkarnie rozdawag.
3Q5lak 16 o proeti éeievka nie mylic 7 drévka
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