Pac-Man
Limit pamieci: 512 MB Limit czasu: 2.00 s

Na planszy o wymiarach n x n znajdujg sie:

» . - wolne pole, na ktérym mozna postawi¢ Pac-Mana,
* # - pole zablokowane,

* cyfra c (od 1 do k) - oznaczenie poczatkowej pozycji duszka nr c.

Kazdy z k duszkoéw porusza sie ruchem czterokierunkowym (géra, dot, lewo, prawo), nie moze wchodzi¢
na pola zablokowane i ma przypisang predkosc¢ s;, czyli pokonuje s; pol w ciggu jednej sekundy.

Chcemy wybra¢ wolne pole (.) na planszy tak, aby maksymalnie op6zni¢ moment, w ktérym ktorys z
duszkdéw dosiegnie Pac-Mana. Duszki wyruszajg natychmiast ze swoich poczgtkowych pozyciji i poruszajg sie
w kierunku Pac-Mana najkrétszg dostepng Sciezkg. Pac-man postawiony na pewnej pozycji bedzie na niej
czekat, az do momentu jak ztapie go jaki$ duszek.

Dla dowolnego pola p i duszka i czas dojscia obliczamy jako:

[d(zi?p)-‘

gdzie d(z;, p) to dtugos¢ najkrotszej Sciezki od startowego pola duszka i do pola p, a s; to predkos¢ duszka.
Chcemy udzieli¢ odpowiedzi na t przypadkow testowych.

Wejscie
Pierwsza linia wejscia: t — liczba przypadkéw testowych.
Dla kazdego z t przypadkow:

» n, k — liczby catkowite opisujgce wymiar planszy i liczbe duszkéw.
» Nastepnie n wierszy: kazdy zawiera n znakow: . # lub cyfre od 1 do k.
+ Ostatnia linia: k liczb catkowitych s, s, . . ., s, — predkosci kolejnych duszkdw.

Gwarantowane:

* Na planszy jest co najmniej jedno wolne pole (.).
» Kazda cyfra od 1 do k wystepuje doktadnie raz.

Wyjscie
« Jesli istnieje wolne pole nieosiggalne dla zadnego duszka, wypisz: NIE

» W przeciwnym razie wypisz pojedynczg liczbe catkowita — maksymalny czas w sekundach, po ktérym
Pac-Man zostanie ztapany.

Ograniczenia
«1<n<100
«1<k<9
« Suma wartosci n we wszystkich przypadkach testowych nie przekroczy 5000



Przyktad

Wejscie

Wyjscie
NIE
2

Wyjasnienie

W pierwszym przypadku, jesli ustawimy
Pac-mana na polu (3, 3) duszek nie
bedzie miat mozliwosci sie do niego
dosta¢. W drugim przypadku testowym
mozemy ustawi¢ Pac-mana na polu (3, 1)
dla ktérego wynik to 2.
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