I\/Iisja: Drzewo (misja-drzewo)
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 1.00 s

— Jade ulicg, opony asfalt drg, pingwiny jak zobaczg drzewo, na zawat umerg. Hej! Julian, Julian, on twardy
jest jak gtaz. — radosnie $piewat sobie Krél Julian, jadgc ciezaréwkg, na ktérg zatadowane byto zwedzone
Swigteczne drzewo.

— Jedziemy panie ciut za wolno, trzeba wcisng¢ gaz — donucit melodyjnie piszczacym gtosem Mort.

— Gonig nas z duzg predkoscia.

— O powaznie, to wcisng sprzegto.

— Panowie, lemury zblizaja sie do nas ze zbyt duzg predkoscia, a do tego wiozg jakie$ nie najgorszej jakosci
drzewo — zarzucit Skipper. — Nie mozemy by¢ gorsi; Kowalski opcje!

— No wie szef, mozna bytoby wysadzi¢ Lemury — opowiedziat Kowalski, na co Rico entuzjastycznie wyplut
laske dynamitu.

— Rico, Kowalski ma na mysli wysadzenie Choinki Lemuréw, a nie Lemuréw. Prawda Kowalski? —
zareagowat z oburzeniem Szeregowy.

- Yyy, tak, to miatem na mys$li, oczywiscie — Wychrzgkat Kowalski. — Mozemy tez zrobi¢ wtasne drzewo.

— Uuu to mi sie podoba Kowalski. Rico pita! A Ty Kowalski powiedz jak zrobi¢, zeby drzewo byto pigkne.

No wiec szefie. Drzewo jest grafem spdjnym, ma N wierzchotkéw, ponumerowanych kolejnymi liczbami
naturalnymi od 1 do N i N — 1 krawedzi je taczacych. Moim zdaniem drzewo, podajace sie za choinke, jest
najpiekniejsze, gdy odlegtos¢ pomiedzy dwoma najbardziej odlegtymi od siebie wierzchotkami jest minimalna.
Powinnismy pozby¢ sie jednej krawedzi i dotozy€ jedng tak, by byto mozliwie najtadniejsze (i oczywiscie dalej
byto poprawnym drzewem).

No i tutaj pojawit sie problem, bo Pingwiny nie wiedza, jak piekne moze by¢ drzewo po ich poprawce. Twoim
zadaniem bedzie napisanie programu, ktéry wyznaczy minimalng odlegtos¢ pomiedzy dwoma najbardziej
odlegtymi od siebie wierzchotkami, jakg mozna uzyskac po usunieciu jednej krawedzi z oryginalnego drzewa i
dodaniu nowej.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N. W kolejnych N — 1 wierszach znajdujg

sie po dwie liczby naturalne X; i Y;, oddzielone pojedynczym odstepem i oznaczajgce krawedz pomiedzy
wierzchotkami o numerach X; i Y;.

Wyjscie
W pierwszym i jedynym wierszu wyjsScia powinna sie znalez¢ jedna liczba naturalna — minimalna odlegtosé

pomiedzy dwoma najbardziej odlegtymi od siebie wierzchotkami, jakg mozna uzyska¢ po usunieciu jednej
krawedzi z oryginalnego drzewa i dodaniu nowe;j.

Ograniczenia
1 < N <300000,1<X;, Y; <N.

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

3 Mozemy usung¢ krawedz pomiedzy
wierzchotkami 2 i 3 oraz doda¢ krawedz
pomiedzy wierzchotkami 2 i 4.
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Wejscie Wyjscie Wyjasnienie

3 Mozemy usung¢ krawedz pomiedzy
wierzchotkami 2 i 3 oraz doda¢ krawedz
pomiedzy wierzchotkami 2 i 6.
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Niezbedny przypis: postacie z tresci pochodzg z serialu “Pingwiny z Madagaskaru”.
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