Gra w zycie ()
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 1.00 s

Jas spat pod kamieniem przez ostatnie dziesieciolecia i dopiero dzisiaj odkryt jeden z najbardziej popu-
larnych automatéw komérkowych, nazywanych po polsku Gra w Zycie.

Idac za Wikipedia, gra toczy sie na nieskonczonej planszy podzielonej na kwadratowe komérki. Kazda
komérka ma odmiu sagsiadoéw (komérki przylegajgce do niej bokami lub rogami). Komérki moga by¢ zywe lub
martwe. Stan komérek z momentu 7T’ jest uzywany do obliczenia stanu komérek w momencie 7' + 1. Martwa
komorka, ktéra ma doktadnie trzech zywych sasiaddw, staje sie zywa w nastepnej jednostce czasu. Zywa
komoérka z dwoma lub trzema zywymi sgsiadami pozostaje w nastepnej jednostce czasu zywa. Przy innegj
liczbie sgsiadéw zywa komorka umiera (a martwa pozostaje martwa).

Okazuje sig, ze tak proste reguty pozwalaja na uzyskiwanie bardzo ciekawych struktur (polecamy po
turnieju przejrze¢ podlinkowany artykut z Wikipedii).

Jasio nie ma nieskonczonej pamieci w komputerze, zeby symulowac¢ gre w zycie. Dlatego symuluje jg na
skonczonej planszy o wymiarach 15 x 15. Zastanawia sie czy symulacja ewolucji z jego poczatkowego uktadu
ma sens na tak matej planszy: by¢ moze w ktéryms momencie struktura wyewoluuje poza zakres planszy. A
by¢ moze nie? Jas chciatby to wiedzie¢. Pomozesz mu?

Wejscie
Wejscie sktada sie z pietnastu wierszy po pietnascie znakéw. Kazdy znak to . lub 0 (duza litera o), oznaczajgce
odpowiednio martwg lub zywg komérke.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna liczba naturalna 7', okres$lajgca pierwszy
moment, w ktérym struktura przekroczy ramy poczatkowej planszy.

Jezeli 7" > 100 lub struktura nigdy nie przekroczy ramy poczatkowej planszy, to zamiast tego nalezy wyp-
isac tylko jedno stowo NIE.

Zadanie bonusowe
Po turnieju sprobuj wygenerowac test, dla ktérego odpowiedz 7" jest skonczona, ale wieksza niz 100.
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